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Il vostro computer può darvi una mano a sbrigliare 
la fantasia e a immaginare un mondo migliore, non 
più popolato da streghe e guerrafondai ma pieno di 
fatine dai capelli turchini. Forse l’immagine non è 
delle più adatte se incomincerete a sfogliare questa 
rivista dalla recensione di Elvira, un gioco 
d’avventura in cui la protagonista è una superdura 
dai capelli corvini. Poco male. Se le favole vi hanno 
stufato provate allora a immaginarvi sindaco di Sim 
City: dovrete dare prosperità alla città simulando 
tutte le azioni, belle o impopolari, di un vero 
numero 1. Auguri! 
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Ecco a voi un gioco molto divertente che potrete 
fare da soli o in coppia con un vostro amico 
Dovete muovere una palla rimbalzante con la quale 
colpire e quindi eliminare alcuni oggetti posti sullo 
schermo, nel frattempo dovrete anche raccogliere 
le letterine bonus che appariranno di tanto in tanto 
Detto in questo modo sembra abbastanza semplice, 
una palla che rimbalza e delle cose da colpire, ma 
vi accorgerete che gli ostacoli al rimbalzo della 
vostra palla sono molti e che non sempre è così 
facile farla andare dove volete voi. Infatti con 
l'avanzare dei livelli di gioco, gli ostacoli che 
incontrerete saranno sempre maggiori, non ultimo il 
tempo: un orologio scandisce infatti 
inesorabilmente il suo trascorrere e se non sarete 
riusciti nel limite stabilito a distruggere tutti gli 
oggetti sarete eliminati 
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|| Fl 1 giocatore 

|| F3 2 giocatori 
F7 editor gioco 
FUOCO inizio gioco 
RUNISTOP fine gioco 
CBM pausa sì/no 


In questi momenti di scandali nel mondo del calcio 
non c'è niente di meglio che disputare, seduti a 
tavolino, una bella partita tra campioni 
In questo caso particolare, andrete ad impersonare 
il fuori-classe del Milan: Van Basten. Non ce ne 
vogliano i tifosi delle altre squadre ma, la scelta del 
titolo del gioco è puramente indicativa, tant'è vero 
che in un altro videogame che trattava sempre di 
questo affascinante sport, avevamo optato per un 
altro fuoriclasse, questa volta dell’Internazionale 
In ‘Super Van Basten” avrete la possibilità di 
effettuare rimesse laterali e, grande novità, battere i 
rigori 
Starà a Voi e alla classe innata di cui siete dotati, a 
far vincere la vostra squadra ed assicurarvi così lo 
scudetto tricolore tanto agognato 
Buon divertimento e... mi raccomando, non lanciate 
monetine in campo! 
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ualche volta si è desiderosi di stare da soli. 
ri dopo una serata trascorsa in discoteca o un 
pomeriggio al cinema con gli amici a chiacchierare 
si sente la necessità di stare tranquilli senza 
pensare a nulla, con la mente impegnata che non 
faccia pensare ai propri problemi, tutti ne hanno 
infatti grandi o piccoli che siano. Eccovi quindi il 
nostro solitario per farvi entrare in un mondo dove i 
pensieri non hanno posto . Dovrete osservare 
attentamente le piastre contrassegnate da simboli 
" differenti e poste sul tavolo di gioco. Dovrete 
indicarle con la joystick (la piastra scelta diventa di 
colore verde) a coppie uguali e premere 
nuovamente il fuoco. Se sarà possibile collegare 
con al massimo tre linee rette perpendicolari tra 
loro le due piastre, queste verranno eliminate, 
altrimenti dovrete ricominciare la vostra ricerca 
dall'inizio. Il tempo a vostra disposizione non è 
illimitato, ma esiste un opzione di gioco che vi 
permetterà di continuare da dove siete arrivati 
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FUOCO inizio gioco 
scelta piastre 
elimina piastre 


SQUARE MEAD 


Questo gioco 30 ti de lar da fare per cercare 
Und via d'uscita dal castello in cui ti trovi 
me in ogni buon castello che si rispetti vi sor 
lensi corridoi, ripide scale, stanze alquanto tetre 
e dovrai fare molta attenzione se non vorrai restare 
intrappolato in qualche locale 


r$ O - 
F=° attenzione ai fantasmi.che presiedono'i. vevchio 
aniero; ognuno di essi potrebbe essere ronte d 
pericolo per la tua incolumità 


Alcuni fantasmi si limiteranno soltanto a 
spaventarti, mentre altri, ben più cattivi 
ntribuiranno a far decrementare il tuo quantitativo 
i energetico, esaurito il quale perderai una 
praziosissima vita. ABBI FEDE!! Non tremare di 
Onte a niente e a nessuno e solo così la via 


x 
d'uscita ti ricondurrà tra il mondo dei vivi 
Buona fortuna! 
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Ormai l'estate sta avvicinandosi a passi rapidi e 
molti di voi già pensano alle partite a tennis che 
potranno fare con gli amici. Ma, purtroppo, per 
tanti, il tempo trascorso d’inverno in casa non avrà 
certo giovato alla vostra forma fisica e i vostri 
riflessi avranno subito un grande calo. Eccovi 
quindi per riallenarvi uno strano ma divertente ed 
| appassionante gioco. Avrete a disposizione una 
si | strana racchetta con la quale far rimbalzare una 
pallina contro un muro composto da mattoncini che 
spariscono ogni volta che sono urtati. Inoltre sullo 
schermo ci sono delle barriere che fanno passare 
la vostra pallina in un senso ma non nell'altro 
Dovrete quindi essere costantemente attenti per 
non fare in modo che la pallina superi la racchetta 
e venga così eliminata. Le prime volte la velocità 
del gioco vi troverà impreparati, ma con 
l'allenamento i vostri riflessi si acuiranno e 
rimarrete strabiliati di cosa saprete fare 


WARPED 


Ti trovi in una foresta, ubicata per la precisione, 
nell'Europa centrale, con te hai un'arma, una 
bussola (utile per orientarsi) e alcuni strani oggetti, 
di cui capirai il loro modo d'impiego 
successivamente, durante l'evolversi del gioco 
Il tuo compito è quello di ritrovare una creatura in 
via d'estinzione, impedendo così che la povera 
bestiola venga uccisa brutalmente dai cacciatori di 
frodo 
Soltanto tu puoi ottemperare a questa missione, il 
WWF, l'organo che si occupa di proteggere sia la 
fauna che la flora dell'eco-sistema, è stato molto 
esplicito: torna vittorioso, altrimenti il mondo 
perderà uno dei più stroardinari esseri viventi 
Buona fortuna!! 
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Avere un gioco da fare con degli amici è sempre 
molto utile, infatti nelle giornate più fredde, piovose 
primaverili non sempre si ha voglia di uscire 
all'aperto e non si sa come trascorrere i pomeriggi, 
ma ecco che Matrix potrà esservi utile per veder 
scorrere il tempo in modo impressionante e senza 
neanche accorgersi. Dovrete far cadere a turno in 
una griglia delle pedine di colore differente per i 
due givcatori e per vincere occorre che uno dei 
due giocatori riesca a sistemare quattro delle sue 
pedine in sequenza, non importante se orizzontale 
verticale o obliqua, ma tra di loro non deve esserci 
alcuna pedina avversaria. Il gioco vi sembrerà 
facile, ma state attenti a non seguire solo il vostro 
schema, perché quando meno ve lo aspettate il 
vostro avversario sarà riuscito a battervi 


ALDO E CARLA 


Aldo e Carla” impersoni il famoso personaggio 
jei fumetti erquindi il tuo principale compito, sarà 
quello di districarti tra zuffe, arresti, bevute fuori 

dalla norma, bastonate ecc 
noltre, superato un certo grado di alcool, le tue 
orze saranno indebolite e la cara consorte Carla 
non ti prenderà nemmeno in considerazione 
questo caso non ti resta che adottare i baci e se 
a vera i! detto: “con la dolcezza si ottiene tutto 
nsisti fino a quanto la tua dolce metà, colta da 
età e compassione, ritornerà a volerti bene... ma 
per quanto?! 
Starà a te stabilirlo! 
Buon divertimento 
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Un gioco veramente nuovo che vi obbligherà a 
giocare con un vostro amico in lotta per la 
sopravvivenza e per arrivare primi, spronando in 
entrambi la velocità e la prontezza di riflessi nelle 
scelte. Dovrete infatti posizionare sul tavolo di 
gioco delle piastre, i due giocatori avranno piastre 
di colore verde e rosso, ma il vostro movimento 
sarà limitato; infatti un giocatore potrà sempre 
muoversi orizzontalmente e l’altro verticalmente 
Nel posizionare le piastre ricordatevi che se siete ii 
vicini ad una piastra di colore differente dalla 
vostra, questa muterà di colore appartenendo 
immediatamente alla vostra parte, quindi se vi 
capiterà la bellissima opportunità di potervi infilare 
tra due piastre di colore opposto al vostro vedrete 


ben due o al massimo tre piastre diventare del JOYSTICK PORTA 1/2 


vostro colore. Alla fine del tempo di gioco vincerà il 
giocatore che avrà più piastre del suo colore sul | FUOCO posizione piastra 
campo. Sappiamo che queste spiegazioni vi 
sembreranno insufficienti, ma siamo certi che non 
appena entrerete nel vivo dell'azione tutto vi 
sembrerà come per magia chiarissimo 
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Eccovi ‘‘Shapes’', un classico arcade che vi farà 
trascorrere ore piacevoli davanti al vostro video 
Lo scopo da perseguire non è nient'altro che 
riuscire a trovare una via d'uscita sfuggendo alle 
mille insidie rappresentate da orribili mostriciattoli 
Per arrivare allo scopo potrai far uso di ultra- 
moderni teletrasportatori oppure di un surrogato 
energetico in pillole 
Avrai inoltre a disposizione svariati tipi di armi che 
si riveleranno utili in determinate situazioni, anche 
quando ogni via di scampo sembrava ormai 
preclusa 


Fai attenzione a non imbatterti nei labirinti JOYSTICK KEMPSTON-SINGLAIR 


impressionanti dove, trovare la via d'uscita è 


difficilissimo. Tasti ridefinibili 


Buona fortuna!! 
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nei panni di un esperto agente segreto: la 
missione consiste nel fermare il diabolico 
Tr X che vuole sottomettere il mondo intero 
Per raggiungere il suo folle scopo egli deve 
fabbricare una certa quantità di una sostanza 
necessaria alla costruzione di un’arma di 
errificante potenza. Dopo mille peripezie siete 
usciti a penetrare nello stabilimento del malvagio 
dottore, Qui dovrete raccogliere svariati oggetti 
maschera anti-gas, piccone, dinamite, circuiti, 
composti chimici, ecc.) ma soprattutto le capsule di 


memoria contenenti preziose informazioni sull'arma JOYSTICK PORTA 2 


e segreta. Purtroppo lo stabilimento è protetto da un 
colo esercito di androidi che faranno di tutto per E ricarica i sale 
stacolarvi, fate attenzione che il semplice tocco di R fine gioco I scende 
uno di essi causerà istantaneamente la vostra RETURN/FUOCO salta $_ programma gatto | 
Ka istruzione! Vi sarà però di aiuto un gatto-robot che Z sinistra A disattiva | 
può essere programmato per portare gli oggetti e | 
mmagazzinarli nella vostra navetta e che viene LI destra a B segue | 
gnorato dalle guardie dello stabilimento, ma per FS raccoglie © prende | 
farlo funzionare dovrete caricare ogni tanto le sue F3 deposita/preleva D lascia | 
cellule energetiche FI scorre container F valritorna 
F7 utilizza & attende agente 


Una bellissima simulazione vi attende! Il vostro 
Dompito è quell di costruire da zero un'intera città 
? Devi costruire le case, i centri commerciali, le 
|P abbriche, le centrali elettriche, i porti, le strade, la 
® metrupolitana ecc, insomma tutto ciò di cui una 


è metropoli necessita, e chiaramente seguendo una { 
I logica ben precisa 
Per capire bene cosa dovrai fare, guarda 
attentamente le statistiche e le opinioni della gente 


comune, ti saranno di grande aiuto | TASTIERA 


Potrai, inoltre, usufruire di una mappa in cui ti 


| werrà indicata la densità di traffico, di criminalità, di Q alto 
* polazione, d'inquinamento ecc. oltre ai grafici 
li andamenti nei vari campi. Forza... al lavoro!! | A basso 
| 0 sinistra 
P destra 
SPAZIO fuoco 


TRUE CAOS 


Trovare una via di uscita dal settore nel quale vieni 
trattenuto per mezzo di un sistema di forze 
bilanciate è veramente una cosa difficilissima, un 
‘caos’. Fortunatamente sei riuscito ad appropriarti 
di una navetta di protezione e di un nutrito 
rifornimento di armi, ma raggiungere la fine del tuo 
tragitto sarà ugualmente assai complicato. Robot 
vigilanti pattugliano costantemente i corridoi e 
sparano automaticamente a tutto ciò che si muove 
Come se non bastasse ogni tanto si aprono delle 
ferritoie nel pavimento da dove vengono sparati 
missili che danneggiano a poco a poco la tua 
navetta, cosicché il tempo a tua disposizione non è 
infinito, perché se non riuscirai ad arrivare in fondo 
con sufficiente protezione verrai distrutto. Ma 
quando sarai quasi certo di averla scampata, ecco 
che uno strano demone apparirà all'orizzonte e 
riuscire ad averla vinta sarà quasi impossibile 


JOYSTICK PORTA 2 
FUOCO inizio gioco 


Nei panni di un cane combattente Ninja, dovrai 
salvare la povera cagnetta dalle grinfie di pericolosi 
mastini. Usando i colpi di karaté, dovrai colpire le 
guardie lungo il percorso e cercare di farti strada 
tra di loro a suon di pugni e calci 
Sicuramente incontrerai non poche difficoltà che 
potrai comunque superare facendo fondo alle tue 
risorse di Ninja 
Attento però a non subire troppi colpi che a lungo 
andare potrebbero metterti fuori combattimento 
Buona fortuna!! 
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Dopo una strenua lotta per conquistare la pole 
position, eccovi giunti alla griglia di partenza con il 
rombo assordante dei motori nelle orecchie 
Finalmente potete dimostrare al mondo intero la 
i ‘ostra classe nel pilotare potenti macchine al limite 
delle possibilità umane. Mentre vi aggiustate il 
sasco ripassate mentalmente il percorso che avete 
opportunamente selezionato in partenza e sul quale 
vi siete strenua:inente allenati. Vi attendono mille | 
pericuii e soprattutto innumerevoli imprevisti. Calma | 
e sangue freddo, la corsa sta per iniziare e fra | 
pochi secondi metterete a dura prova i vostri riflessi 
per non uscire fuori-pista o scontrarvi con i vostri | 
avversari! Il motore della vostra vettura è | 
perfettamente a punto e nulla potrà più ostacolarvi 
se non una vostra disattenzione. Attenzione al 
semaforo, sta per scattare il verde... partiti! In 
bocca al lupo, fama e gloria vi attendono al 
traguardo 


BIG STEPS 


Sei un mostro di dimensioni abbastanza ridotte 
rispetto al resto degli abitanti di questo strano 
pianeta. Il tuo scopo è quello di sfidare quei mostr 
2 è grandi di te facendo uso delle armi che troverai 
Ù per strada. Fai ben attenzione al grafico del tuo 

uore che potrebbe perdere qualche colpo dopo 
alcune sfide contro i terribili mostri di pietra 
_ A} con astuzia sfruttando la tua agilità contro la 
îorza disumana di cui questi mostri sono dotati 
Buona fortuna!! 
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Gli argoniani sono arrivati dallo spazio profondo 
con le loro mega-astronavi e hanno invaso la Terra 
Tu sei stato incaricato di fermare la loro avanzata e 

distruggere la loro fortezza chiamata ‘Zona Zero’. 

Hai ben 5 robot sotto il tuo comando e il lasertron, 

un'arma incredibilmente perfetta e sofisticata che 
deve essere portata fino alla ‘Zona Zero' per 

distruggerla prima che gli argoniani riescano a TE u 

dominare tutto il pianeta. Per riuscire nella tua 

missione devi SI il lasertron usando i robot JOYSTICK PORTA 1/2 
lùngo un tragitto infestato da nemici di ogni genere 
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e spezzettato in ben trenta settori, uno più SPAZIO spara LI dece 
pericoloso dell’altro. Allenati ad utilizzare i tuoi 1 tastiera 0 sinisi 
aiutanti-robot per abbattere gli alieni e a spianare la 2 jostick P desti 
strada al lasertron che deve senza indugio e 3 informazioni H paus 

tassativamente raggiungere la ‘Zona Zero’ per d 
poter porre fine alle ostilità. Ricordati che il destino 4 emo L paus 
della Terra è posto nelle tue mani 5 inizio gioco A+@ fine. 

I accelera 


Ecco il gioco da bar che per mesi e mesi ha 
entusiasmato migliaia di video-game dipendenti 
Lo scopo del gioco sta nel riuscire ad incastonare 
l’un l'altro i vari blocchi di forma diversa, che 
piovono dall'alto dello screen di gioco 


Tn Potrete farli roteare su se stessi fino a che, giunti | - 


alla base inferiore dello schermo, vadano ad 
occupare la giusta posizione nel mosaico di pezzi 
venutosi a creare. Quando sarete riusciti a formare 
una linea orizzontale '‘ideale’’, per cui tutto lo 
spazio lineare sarà occupato da uno strato 
uniforme di blocchi, il tutto si abbasserà di un certo 


spessore, lasciandovi più spazio dove far scendere JOYSTICK KEMPSTON-SINCLAIR 


| pezzi SUCCESSIVI 
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Buon divertimento!! 


Set finalmente atterrato sul pianeta dove risiedono 
alieni che hanno deciso di attaccare la terra. Il 
aggiungere questo posto desolato, e soprattutto lo 
rirlo, non sono stati cosa da poco, ma la tua 
erienza di esploratore interstellare ti è stata 
eramente utile per arrivare a questo punto. Se 
i poi che il peggio sia passato, sei proprio in 
orto. Ora il tuo scopo è di raggiungere la 
postazione di comando degli alieni e distruggerla, 
m modo che per un mucchio di tempo non si possa 
neanche parlare di attaccare la Terra. Non sarà 
certo semplice arrivare dove ti sei prefissato, 
uttavia se sarai accorto e ti guarderai bene intorno, 
potrai usare oltre al tuo ‘super-pugno’ anche 
detonatori elettronici, un fucile a raggi laser e uno 
scooter antigravità che troverai abbandonati da 
qualche parte. Ma dovrai soprattutto combattere 
strenuamente contro gli androidi lasciati a custodia 
dell'intera base dove sei giunto e stare attento ai 
mumerosi ‘trabocchetti seminati un po' ovunque 
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RUN/STOP pausa si/no 
Q fine gioco 


Poieva forse mancare un avvincente gioco 
soazialel? Certamente no!!! Eccovi allora su di una 
navicella spaziale dove armati di tutto punto 
dovrete affrontare le forze aliene che insidiano la 
vostra incolumità 
Il vostro scopo, ovviamente, è quello di aver la 
meglio sulle forze a voi ostili utilizzando i 
potentissimi lancia missili di cui l'astronave è 
dotata 
on pensate di avere vita facile, le unità nemiche 
tendono con impazienza un vostro ben minimo 
re per sopraffarvi e distruggervi una volta per 

tutte 
Buona fortuna!! 
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‘niva a finire il primo anno dedicato a questo 
lavoro. i 
L'economia stava andando solo leggermen- 
te in rosso ma un sondaggio ha rivelato che 
il crimine costituiva un problema in continuo 
aumento. Per cercare di risolverlo è stata co- 
struita una stazione di polizia e sono state 
aumentate le tasse del 9% in modo da riu- 
scire a far fronte alle spese. Cinque anni più 
tardi Happy Valley Il aveva una popolazio- 
:ne di 20.000 abitanti, un porto marittimo e 
uno stadio di calcio. Ma nonostante la co- 
struzione della ferrovia la popolarità del 
‘costruttore-sindaco presso l'opinione pubbli- 
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n topo dagli occhi assonnati di no- 
a me Pepper, un detective che in- 


dossa scarpe da basket rosse trop 

po grandi, il capobanda di una | 
gang internazionale di nome Carmen Sane 
diego, e infine Topolino, il più famoso rodi- 
tore che il mondo abbia mai conosciuto, so- 
no alcuni degli insegnanti tecnologici più im- 
probabili — ma efficaci — che possono ave- 
re una parte di primo piano nell'educazione 
di un bambino. Ecco come. Un bimbo di tre 
anni, molto sveglio, siede sulle ginocchia di 
suo padre, fissando con attenzione un com- 
puter con le dita sospese sulla tastiera. Sul- 
lo schermo compare la sala da pranzo di To- a 
polino — una scena coloratissima che ripro- 
duce le immagini e i suoni di un cartone ani- 
mato della Walt Disney. le 
Topolino è intento a russare sprofondato nel- 
la sua poltrona. Il bambino preme il tasto — 
#?”, Non succede niente. Perplesso, riesa- 
mina attentamente la tastiera e, ridendo, si 
dà un buffetto sulla fronte. «L'1-2-3 di Topo- — 
lino!» E' il titolo del gioco, che il bambino pro-.. 
nuncia ad alta voce, mentre allunga la ma-. 
no verso un altro tasto. «Devo premere n 
numero». Immediatamente Topolino si sve-. 
glia, fa sapere che ha intenzione di organiz: 
zare una festa di compleanno, per fare un 
sorpresa a Pippo, e chiede aiuto al bambi 
no. Premendo i tasti numerici, il bambino d 
cide quale sarà l'ordine con cui lui e Topoli- 


no procederanno nei preparativi. E' neces- 
sario spedire gli inviti, comprare i regali re- 
candosi nella fabbrica dei giocattoli, acqui- 
stare cibo e bevande. 

Quando Topolino si reca all’ufficio postale, 
il bambino spinge i tasti che servono a spe- 
dire gli inviti a dieci personaggi disneyani. 
Il bambino invita così Paperino, Cip e Ciop, 
Minnie, Ciccio e il resto della banda. Alcuni 
minuti più tardi, al mercato, il bambino de- 
ve decidere quante bistecche, quante mele 
e quanto latte Topolino deve comprare per 
dar da mangiare a tutti. Alla festa, il bimbo 
serve il cibo. Questa volta ne ha servito trop- 
po a Minnie e a Paperino e Ciccio è rimasto 
fortemente deluso davanti a un piatto vuo- 
to. Il padre conforta suo figlio: «Non preoc- 
cuparti per Ciccio. Imparerai». 

E’ vero. Imparerà. E tutto a suo vantaggio. 
Che lo sappia o no. Questa è la nuova ge- 
nerazione di software educativo per bambi- 
ni. Tuttavia benché si siano ottenuti alcuni 
successi, la maggior parte dei software ap- 
prontati per la scuola non hanno ancora da- 
to i risultati sperati. Ma le ultime versioni rea- 
lizzate per uso domestico o scolastico, ri- 
specchiano una strategia didattica già più 
avanzata che si propone di costruire basila- 
ri capacità di apprendimento, stimolando nel 
contempo il senso dell'umorismo e la fanta- 
sia del bambino. 

«Questi prodotti sono stati progettati per es- 


sere in primo luogo divertenti, e questo spie- 
ga perché i bambini che ne fanno uso im- 
parano meglio», afferma Ralph Giuffre, di- 
rettore della sezione vendite della Disney 
Computer Software, i cui primi tre program- 
mi, confezionati per bambini tra i due e i cin- 
que anni, hanno tutti Topolino come prota- 
gonista. Ad accrescere la loro attrattiva, è 
la presenza della musica dei cartoni anima- 
ti e delle voci dei personaggi, caratteristiche 
rese possibili dalla «Fonte sonora», una sca- 
tola di hardware microchip che si collega al 
retro del computer (senza di essa, si avreb- 
bero soltanto effetti sonori computerizzati). 
La Disney etichetta il suo nuovo prodotto 
“software per bambini” — non ‘software 
educativo”. Una dizione, affermano i produt- 
tori, ormai bollata. 

«Nel caso della maggior parte dei bambini, 
se pronunci le parole ‘‘educativo’’ o ‘“ap- 
prendimento”', subito si paralizzano o pen- 
sano che sarà una noia», dice Giuffre. «Stia- 
mo solo cercando di introdurre i bambini nel 
mondo dei numeri, delle lettere, dei colori 
e delle forme. Cerchiamo di far diventare 
l'apprendimento qualcosa di molto sempli- 
ce. Certo non facciamo credere alla gente 
che in trenta giorni i loro figli saranno in gra- 
do di contare, leggere o scrivere». 

Per interagire con quanto accade sullo 
schermo, al bambino è così richiesto di met- 
tere in atto delle capacità fondamentali. In 
“Colori e forme di Topolino'', per esempio, 
i bambini scelgono tra colori e forme che 
permettono al simpatico roditore di allestire 
tre atti di uno spettacolo di magia. 

Nel programma denominato ‘“L’Abc di To- 
polino”’ si digitano invece alcune lettere sulla 
tastiera e il nostro eroe compie qualche azio- 
ne a casa o per la strada. Se si digita ‘“C”’, 
compare la parola ‘‘cane’’, una voce pro- 
nuncia ‘‘cane’’ e Topolino cammina fino al- 
la porta per far entrare Pluto. Quando To- 
polino è al piano di sopra, digita ‘‘S’’: viene 
pronunciata la parola ‘‘specchio’’ che poi si 
materializza quando Topolino entra nel ba- 
gno e sorride allo specchio. 
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«| bambini non soltanto imparano che ‘“G” 
sta per ‘‘giusto’’, imparano anche dove si 
trova ‘“G” sulla tastiera», afferma Giuffre. «In 
un modo molto sottile, apprendono lettere 
e parole. Non cerchiamo di insegnare loro 
a battere a macchina; ma di certo imparano 
anche a utilizzare la tastiera. E imparano 
che un computer è qualcosa con cui ci si 
può divertire». 

Questo nuovo settore dell'informatica sta 
mobilitando un po’ tutte le società del setto- 
re. Tali società, per produrre i più avanzati 
‘‘giochi di concetto”’ per bambini, si consul- 
tano con gli esperti. Ma alla fine, è risultato 
che gli esperti tornano a consultare i bam- 
bini. Così, ad esempio, Janese Swanson, di- 
rettrice della produzione della Broderbund 
Software, ha sperimentato per nove mesi il 
programma sulla figlioletta di tre anni. La 
bimba era posta davanti al computer, men- 
tre sul video compariva una variopinta stan- 


za da gioco piena zeppa di giocattoli: un me- 
nù visivo favoloso, nel quale il piccolo gio- 
catore deve selezionare i vari oggetti e pre- 
mere il relativo bottone. Topolini, dinosauri, 
palloncini e pesciolini si animano e il bimbo 
ride soddisfatto. E intanto impara a usare il 
computer. 
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rima di debuttare nel mondo (che 
avrebbe poi dominato) dei giochi in- 
terattivi, la Lucasfilm cominciò a far- 
si una reputazione con quattro sin- 
golari giochi da sala che furono distribuiti nel 
1984 dalla Activision. Tre di essi erano rivo- 
luzionari in quanto impiegavano i frattali per 
dipingere degli scenari sempre mutevoli, ma 
il più appassionante era il quarto, Ballbla- 


© ——  zer, uno “sport futuribile’’ per uno o due gio- 


| catori. 

Disputato su un campo a scacchiera, Ball- 
blazer era un semplice duello in cui i due 
giocatori si disputavano il possesso di una 
palla di plasma per infilarla nella porta mo- 
bile dell'avversario. Ogni giocatore si spo- 
stava a bordo di un Rotofoil, un mezzo estre- 
mamente maneggevole, e si serviva del 
campo magnetico dello scafo per attirare o 
respingere la palla. L'azione veniva osser- 
vata con un sistema di split screen in cui le 
due metà dello schermo mostravano la sce- 
na dai punti di vista di entrambi i giocatori. 
Per vincere occorreva segnare dieci goal en- 
tro il limite di tempo, causando così la distru- 
zione immediata dell’avversario. 

Grazie alla Rainbow Arts, oggi gli utenti Ami- 


ga non sono più privi del gioco che li rende- 
va invidiosi degli utenti C64. Su licenza del- 
la Lucasfilm, la Rainbow Arts ha preso la 
struttura di base di Ballblazer, l’ha perfezio- 
nata e imbellita e ha anche ribattezzato il 
gioco Masterblazer. Tutte le caratteristiche 
della meccanica di gioco sono state fedel- 
mente ricreate, e bisogna sempre sfidare no- 
ve avversari controllati dal computer, però 
l'azione di questo gioco già di per sé veloce 
è ora più rapida. L'innovazione migliore è 
però l'introduzione di un torneo, che permet- 
te di concorrere al trofeo affrontando una se- 
rie di repentini scontri all’ultimo sangue. 

E' davvero un piacere vedere un vecchio 
classico come Ballblazer ripubblicato e mi- 
gliorato: il nuovo torneo lo rende ancora più 
appassionante, e anche la presentazione 
trae giovamento da una bella opzione intro- 
duttiva che spiega ai principianti le sottigliez- 
ze del gioco. La grafica è dettagliata, ma non 
a scapito della velocità e questo era un pro- 
blema che avrebbe potuto rovinare la con- 
versione. Detto questo, bisogna ammettere 
che forse Masterblazer non è un gioco per 
tutti i gusti: l'azione è un po’ ripetitiva, però 
è bello vedere finalmente questo classico. 
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@ Vendogiochi per Amiga 500 a L. 5000 disco. 
Chiedetemi qualsiasi gioco. Pagherete in contras- 
no, pedizion in tutta Italia. 

Ravagni Stefano - Via Salvatore Allende, 5 - Ca- 
steldelpiano (GR) - Tel. 0564/956478. 
@ Cerco disperatamente i giochi: Super Mario 
Bros 1, Pacmania, Renegade 3, Streep Poker. 
Sono pronta a pagarli fino a 3000 l'uno. Si richie- 
de max serietà e giochi funzionanti al 100%, an- 
nuncio sempre valido. Telefonare ore 

jomeridiane. Anche giochi unici. 

licola Scioni - Via Leoncavallo 14, 09041 Dolia- 
nova (CA) - Tel. 070-740567. 
@ Vendo cassetta per Spectrum, con | vari gio- 
chi: Toonago 1 - 2 Mutant - 3 Hero - 4 Turtules 
@ Pang - 5 Galvan - 6 Black Beart - 7 Touth 
Erame - 8 Cristal Castel - 9 Captai Poke. È un 
affare ragazzi costano solamente L. 17.500. Ven- 
do cassetta per Spectrum. Stoke - Steel Alien - 
Starjump - Supervip - Amex - Carb - Ride on ti- 
me - Dangerous - License to kil - Chiamatemi 
ragazzi!! 
Francesco Romeo - Via Chiusi, 9 - 50142 Firen- 
ze - Tel. 7878151. 
@ Cerco videogames per CBM 64, come Gho- 
stbusters, Rocky, Rambo | e II, Superman, Strip 
Poker II, La box, Turtles a prezzi bassi. 


Andreoni Diego - Via Gramsci, 10 - Gi ) 
@ Cerco i seguenti giochi: Robocop, Micropro- 
se Soccer, The Real Ghostbuster, Rambo, Com- 
mando. Li pago non più di 10.000 cad. Scrivetemi 
0 telefonate ore 13,15 inoltre cerco Robocop a 
L. 15.000 non di più. 

Simone Stella - Via Tiziano, 4 - 37138 Verona - 
Tel. 045/570047. 

@ Compro cassetta per Commodore 64: Who 
Framed Roger Rabbit. Telefonare ore pasti. 
Enrico Masieri - Via U. Maddalena, 4 - 45013 Bot- 
trighe (RO) - Tel. 0426/43309. 

@ Cerco/compro giochi su cassetta per CBM 64 
a un massimo di L. 3000 ciascuno come i Robo- 
cop, Super Mario Bros, Wounder Boy, Pacland, 
After Burner. Oltre a questi cerco disperatamen- 
te Shinobi ad un massimo di L. 6000 e infine cer- 
co programma che trasforma il Commodore 64 
3 queen 48K. Telefonare dalle 20.00 alle 
preci Stefano - Corso Roma, 57 - 28069 Tre- 
cate (NO) - Tel. 76156. 

@ Cerco disperatamente l'interfaccia per il joy- 
stick per lo Spectrum 48, in simulatore di formu- 
la uno e ll programma che trasforma lo Spectrum 
48K in un CBM 64 (possibilmente zona Milnao). 
Telefonatemi dopo le 19,00 così siete sicuri di 


trovarmi, 

Andrea Di Cocco - Via Dora Riparia, 4 - 20161 
Milano - Tel. 02/66202282. 

@ Cerco computer Amiga 500 a basso prezzo, 
E in ottimo stato. 

Carlo Mongiardino - Via A. Sciaccaluga, 8 (6 - Ge- 
nova - Tel. 010/3995149. 

@ Cerco per Spectrum: gioci dì simulazione di 
volo come Flight Simulation ecc. (su nastro). 
Compro interface 1-2; ZX microdrive, cartucce, 
libri in Italiano, Spectrum vari eversioni in panne 
o a basso prezzo. Scrivere indicando pretese. 
Mignone Sandro - Via G. Oberdan 72/2, 16167 
Genova. 

@ Attenzione! Non fate l'errore di non notarci: 
è il direttore della E.G.A. Ecos che vi parla per 
dirvi che vendiamo giochi per Amiga, ma grazie 
alla nostra importanza nella vendita postale, ab- 
biamo anche tutti i titoli esistenti in commercio 
per CBM 64 e Spectrum e compatibili. Per que- 
Sto tutti possono rivolgersi a noi. Divulgare la no- 
stra popolarità tra i vostri amici e più sarete e più 
avrete tutti regali e varie agevolazioni. Per ulte- 
riori informazioni telefonare 0 scrivere a: (PS..oggi. 
la E.G.A. Ecos può rispondere a vostre doman= 
de su programmi Pascal per tutti coloro che stu- 
diano informatica). 
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Die. Breschi Manuel - Via Dalmazia 310/D - 51100 
@sstoia - Tel. 0573/401503. 
@ Occasione eccezionale!! Vendo a lire 350.000 
an computer ZX Xpectrum (in ottime condizioni) 
- cavetti originali + poker + joystick + 2 bras 
sematori originali, e perfettamente funzionanti, 
+ manuale + testi di corso basic (con relative 
cassette x esercizi) il tutto contornato da cir- 
2 450 giochi e relativi libretti di istruzioni. Se in- 
ieressati telefonare dalle 10 alle 22 al seguente 
umero: 0424/570266 e chiedere diMauro e di 
Fabio. Massima serietà! 
Mauro Chenello - Via Lanzarini 23/A - 36060 Sa- 
cro Cuore di Romano - Tel. 0424/570266. 
@ Vendo Commodore 64 Personal computer + 
1000 e più programmi + 2 Joystick + 2 registra- 
lori + tastiera musicale con ramma di 18 
strumenti a lire 400.000 trattabili. Tel. ore pasti. 
Lunghi Massimiliano - Via Boschetti E C 35 - 
Quarrata (PT) - Tel. 0573/72453. 
@ Compro il programma che trasforma il Como- 
dore 64 in Spectrum 48K a L. 25.000 e il gioco 
Forgotten Woblos a non più di 8.000. Telefona- 
re dalle 19.00 alle 23.00. 
Ilario Priori - Via Piave, 8 - 30020 Pramaggiore 
gi 0421/799182. 
@ Cerco giochi per lo ZX Spectrum 48K; non più 
di 1000-1500 L; come: Dragons Lair, Out Run, 
Robocop, R-Type, 007, e anche simulazioni di vo- 
lo con guerriglie. Cerco a non più di L. 15.000 
il gia che trasforma lo Spectrum 48K 110 
CBM 64, Vendo inoltre Fobocon. 2 "Nuovo" ap- 
fora preso per Spectrum 128K a L. 19.000. 
lamiani Andrea - Via Caracciolo, 1 - 21100 Va- 
rese - Tel. 0332/222105. 
@ Vendoi seguenti giochi a L. 1500 caduno, su 
nastro: Dragon's Lair 1, Last Ninja II, Bouble Bou- 
ble, Cabal, Kick-off II, Barbarian I, Buggy Boy, 
coc. Vendo inoltre il programma per duplicare i 
giochi di nastro su disco o disco su nastro a L. 
15.000. Max serietà telefonate ore pasti. 
Peter Aris - Via Roma, 4 - Raveo (Udine) » Tel. 
0433/746025. 
@ Magnifico!! Speciale!! Incredibile ma vero. 
Vendo per COM 64 e 128 su nastro più di 1000 
giochi. Le spese di spedizione le pagate voi e an- 
che la cassetta vergine, ecco un piccolo assag- 
ino. Int. 3D Tennis, Mot, Monshadow, 
'ipemania, Flistones 1 e 2, Solomon's Key, Eye 
of Horus, Time machine, Spaceball, Troll, .S.$., 
Tom e Jerry, Atomant, Tohell and back, Titan, 
Vardan, Cloudking doms, Bionic Commando, Co- 
bra, Nebulus, Erswat, Run the Gauntlet, After 
burner, Jackal. 
Roberto Talotta - Via Schipani, 21 - 88100 Ca- 
tanzaro. 
@ Vendo fantastici giochi a 1.000 caduno come; 
Ghostbuster | e Il, Scooby Doo, Barbarian, Bug- 
&, Boy, scuola di Kung fu, A Wonder boy, 
ragon's Lair Il, Karate Kid, Mario Bros, Don- 
key Kong, Boxe, Commando HII-III, Kick off 2, Ri- 
ori, Mundial, Goal, Cabal, Time Solidier, Crack 
own, Pit Dop le Il, Il Gobbo, Pole Position, Ms 
Pacman, Pacland, Top Gan, Rambo I-II, Cobra 
Cobra, arkanoid, Zombi, DT Ninja, Renega- 
de III, Out Run, Last Ninja II, Samuray, Space 
Rally, Bouble Bouble, Bmx, Batman ecc. Ne ho 
tantissimi. Telefonare verso sera (20.00 e 22.00). 
Max. serietà. 
Peter Ariis - Via Roma, 4 - 33020 Raveo (UD) - 
Tal.. 0433/746023. 
® ZX Spectrum 48K + Alìmenentatore + ca- 
vetti + Coll. Monitor + Cassette, tutto in ottimo 
stato. Prezzo trattabile. Talefonare dopo le 8.00. 
Ivan Cantone - Via Cadibona, 17 - 20137 Milano 
Tel. 5482663. 
@ Ehi gente, scambio e vendo tanti giochi, per 
una cassetta che mi date con custodia e casset- 
ta originale sono disposto a dare 6 giochi dop- 
piati dall'originale CBM 64. Ciao omaggi e regali 
a tutti. 
Cabras Simone - Via Boccherini, 71 - 09045 Quar- 
tu S. Elena (CA). 
@ Vendo computer Spectrum 48K, completo di 
interfaccia per joystick, registratore, 250 giochi 
e alcuni libri per la programmazione. Tutto in ot- 
timo stato a lire 140.000. 
Matteo Metaldi - Via Ugo Foscolo, 5 - Luino (VA) 
— Tel. 0332/535441. 
@ Cerco giochi per Commodore 64 fra cui: Dick 
Tracy, Last Ninja Remix, Liverpool, Puzznic, Las 
Vegas casinò, International Volley, Miami vice, 
Phobia, R-Type, Ghostbusters, Shinobi, Subbu- 
teo, Super soccer, Super volley ball, Tetras, T.V. 
Sports Football, West Bank, Winter games, Italy 
80, World Cup soccer, Italia 90, tutti su casset- 
ta. Max serietà. 
fano Lombardi - Via Del Merlo - 55031 Barga 
LU) - Tel. 0583/710495. 
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